%g: fi%ura::figura(doub1e x)
27: clog << "

28: rozmiar =x;

29:

30:

31: figura::~figuraQ

32: {

33: clog << "

34:

35:

36: double figura::pole()

37: {

38: clog << "

39: return rozmiar;

40:

41:

4%: do%b1e figura::obwod()
43:

44 : clog << "

45: return rozmiar;

46:

47:

48:

49 : /:(‘ P b ol b ol (o (R b i i b K b il b il S L (R R
50: //Klasa kwadrat dziedziczgca po klasie figura
g%: c1%ss kwadrat : public figura
53: Eub1ic:

54: wadrat(double x);

55: double pole();

56: double obwod();

57: };

58:

59: kwadrat::kwadrat(double x)
60: {

61:

62: rozmiar = Xx;

63:

64:

65: double kwadrat::pole()
66: {

67: clog << "

gg: return rozmiar*rozmiar;
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: #include <iostream>

using namespace std;

s S o S S S S

class figura

public:
//konstruktory
figura(Q);
figura(double x);
J//destruktor

virtual ~figuraQ);
//metody

virtual double pole();
virtual double obwod();
J//wlasciwosc

double rozmiar;

: fi%ura::figura()

clog <<

clog << "::Konstruktor - Kwadrat(" << x << ")" << endl;

::Konstruktor - figura" << endl;

::Konstruktor - figura z parametrem (" << Xx << ")" << endl;

::Destruktor - figura" << endl;

::Metoda - Pole figury (" << rozmiar << ")" << endl;

::Metoda - Obwod figury (" << rozmiar << ")" << endl;

::Metoda - kwadrat pole (" << rozmiar << ")" << endl;



:int mainQ)

: dogb]e kwadrat: :obwod()

clog << "::Metoda - kwadrat obwod (" << rozmiar << ")" << endl;
return 4*rozmiar;

a

{

public:

prostokat(double x, double y);
double pole();

double obwod();

double szer;

: prgstokat::prostokat(doub1e x, double y)

clog << "::Konstruktor - prostokat(" << x << ", " <<y << ")" << endl;
rozmiar = X;
szer = y;

: do%bTe prostokat::pole()

clog << _
return rozmiar*szer;

: do%bTe prostokat: :obwod()

clog << :
return 2*rozmiar+2*szer;

//statyczny obiekt
kwadrat kwa(4);

cout << "Pole kwadratu =
system("pause');

<< kwa.pole() << endl;

//dynamiczny obiekt

prostokat *pro;

pro = new prostokat(4,5);

cout << "Pole prostokata = ”"<< (*pro) .pole() << endl;

cout << "Obwod prostokata = << pro->obwod() << endl;
delete pro;

system("pause');
return 0;

1 //Klasa prostokat dziedziczgca po klasie figu
: class prostokat : public figura

::Metoda - prostokat pole (" << rozmiar << ", << szer << ")" << endl;

::Metoda - prostokat obwod (" << rozmiar << ", << szer << ")" << endl;



