Metody i techniki programowania — projekt, EiT sem. Il, zadania

1. Implementacja biblioteki funkcji dla wybranych dynamicznych struktur danych
(28-02-2011).

Zaimplementuj biblioteke funkc;ji dla okreslonej dynamicznej struktury danych:
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lista jednokierunkowa,

lista dwukierunkowa,

lista jednokierunkowa cykliczna,
lista dwukierunkowa cykliczna,

Utwérz program demonstrujgcy dziatanie poszczegdlnych funkcji biblioteki. Biblioteka powinna obejmowaé

nastepujgce funkcje:
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Wypisz zawartos¢ listy.

Dodaj nowy element na poczatku listy.

Dodaj nowy element na konicu listy.

Dodaj nowy element we wskazanym miejscu listy.
Usun pierwszy element listy.

Usun ostatni element listy.

Usun wskazany element listy.

Znajdz element zawierajgcy okreslong wartosc.

Listy z elementami, ktére beda dynamiczng tablica znakéw o wtasciwym dla zawartosci rozmiarze beda

punktowane wyzej.

2. Implementacja wybranych funkcji przetwarzania plikow (21-03-2011).

Zaimplementuj biblioteke funkcji do obstugi plikdw tekstowych. Utwérz program demonstrujacy dziatanie

poszczegdlnych funkgcji biblioteki. Biblioteka powinna obejmowac nastepujace funkcje:
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Wypisz zawartos¢ pliku z numeracjg wierszy.

Dodaj nowy wiersz na poczatku pliku.

Dodaj nowy wiersz na koncu pliku.

Dodaj nowy wiersz we wskazanym miejscu w pliku.

Nadpisz zawartos¢ wskazanego wiersza w pliku.

Usun pierwszy wiersz w pliku.

Usun ostatni wiersz w pliku.

Usun wskazany wiersz w pliku.

Znajdz (wypisz) wszystkie wiersze zawierajgce okreslony cigg znakdw.

3. Obiektowa implementacja aplikacji (aplikacja konsolowa) (11-04-2011).

Wykonaj jedno z ponizszych zadan (1-16pkt., 2-18pkt., 3-20pkt., 4-22pkt.)

1.

Zaimplementuj klase figury geometrycznej. Utwdrz klasy pochodne dla kota, prostokata, kwadratu
i wielokata. Klasy powinny obejmowa¢ metody do obliczania pola powierzchni i obwodu figur.
Zaimplementuj klase liczb zespolonych. Nalezy odpowiednio przecigzyé operatory + - * / += = *=
/= << (wypisywanie do strumienia). Klasa powinna zwiera¢ metody obliczajgce modut liczby, argument
liczby i liczbe zespolong sprzezong.



3. Zaimplementuj klase macierzy wymiaru 2x2 liczb catkowitych albo rzeczywistych z operacjami:
dodawania, odejmowania i mnozenia. Klasa powinna zawiera¢ metode wypisujacg zawartosc
macierzy, obliczajgcg wyznacznik macierzy oraz konstruktor pozwalajgcy na utworzenie obiektu tej
klasy z czterech liczb i z odpowiedniej tablicy liczb. Program demonstracyjny powinien zawieraé
funkcje wczytujacg zawartosé macierzy z klawiatury.

4. Zaimplementuj klase dowolnie duzych liczb catkowitych. Nalezy odpowiednio przecigzy¢ operatory + -
* [ % += -= *= [= %= ++ -- << (wypisywanie do strumienia), oraz zaimplementowac konstruktory
od liczby catkowitej oraz od tancucha znakéw.

4. Obiektowa implementacja aplikacji wykorzystujgcej graficzny interfejs uzytkownika
(16-05-2011).

5. Implementacja aplikacji wykorzystujacej biblioteke STL (06-06-2011).



